Hatty Potter

Djupadals Scoutkar

Horty Potter (edarinstruktioner:

Hej!
Har kommer ledarinstruktioner for er som ar anmalda till Harry Potter hajken i host.

Harry Potter hajken innehdller féljande mdlspdr:

Ledarskap, aktiv i gruppen, relationer, kdnsla fér naturen, existens, sjdlvinsikt och
sjdlvkénsla, fysiska utmaningar, ta hand om sin kropp, problemlésning samt fantasi
och kreativt uttryck.

Valkomna till Harry Potters magiska varld.

Temat bygger mest pa boken De Vises Sten. Man kan med férdel ha last den innan om man vill!
Harry Potter temat bygger ocksa pa 4 elevhem som vi kommer att dela in er i. Vi kommer att arbeta
med 6 parallella elevhemsgrupper, dvs 24 elevhemspatruller. Varje elevhem bestar av 12-15
personer. Detta blir da 360 scouter.

Elevhem
Har ni mer attribut dn era hattar och vill hamna i ett specifikt elevhem kan ni ange detta vid er
definitivanmalan.

Definitivanmalan 4/9

Forst vill jag fa in en uppdatering av er anmalan och ett troligt antal patruller.

Sen vill fa in en anmilan och deltagarforteckning fran er under vecka 36. Ar ni osikra p&d om
antalet patruller eller ni ligger pa gréansen, hor garna av er om detta.

Om det skulle bli nagon lite justering av deltagarlistan sista veckan ar detta OK.

Det ar battre att ni skickar in en lista och sedan justerar an att vanta med att skicka in.

Forberedelse uppgift:

Scouterna ska férbereda sig infor Harry Potterhajken enligt foljande:
Tidsatgang ar ett avdelningsmote. Varje scout ska tillverka sig en Harry
Potterhatt forslag pa utformning bifogas. Naturligtvis far man goéra andra

liknande modeller om man vill.

Scouterna kommer ocksa under hajken att fa tillfalle att gora trollstavar som kommer att “téljas”
Darfor kan det vara bra att scouterna har tagit ”knivbeviset”.

Patrullindelning:

Varje anmald patrull far vara ca 12 personer inkl ledare, ar ni fler an 12 personer i
patrullen maste ni anmala fler an en patrull. Vissa karer har anmalt flera patruller
vilket ar bra.

Na&r vi vet hur manga ni blir ar det VIKTIGT att ni justerar patrullantalet och antalet
scouter. Detta ger oss mojligheter att dppna upp for fler patruller. Ar ni firre dn 12
kommer vi att sld ihop tvd mindre patruller till en 12 personers patrull. Ar ni osikra
pa patrullindelning kan ni hora av er.

Ledare ar inkluderade i nedan antal!
13 eller farre ar det en patrull.
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14-24 ar det 2 patruller
25- 36 ar det 3 patruller

OBS: Om ni ar en patrull med farre scouter an 10 kommer ni kanske att under sorteringsceremonin
att slas ihopa med en annan patrull. Dessa patruller bildar da ett elevhem och kommer att
betraktas som en patrull och foljs at under hela helgen.

Deltagarlista:
Ni far ocksa en deltagarlista som ni ska fylla i med namn pa varje scout och ledare. Denna
information ar viktig for starten vid Hogvards och da scouterna ska sorteras in i sina elevhem.

Tidig anmalan:
Det viktigt att ni ser till att era scouter anmaler sig i tid.

Starthummer

Efter hand som jag far in era deltagarlistor kommer ni att fa ett start nummer som vi kommer att
anvanda oss av i Hogwarts. Detta startnummer blir ocksa ungefarlig start ordning.

Har ni med er forsta ars Aventyrare som dr ovana att vandra, kan ni dnska att f& ett tidigt start
nummer.

Avgift:

1000:-/anmald patrull + 100:-/deltagare (inkl ledare). S6dra Skanes Scoutdistriktet kommer att
fakturera detta till respektive kar. Patrullavgiften faktureras innan hajken och deltagaravgiften
faktureras i efterskott.

| avgiften ingar allt program. | avgiften ingar INTE mat och transport till hajkomradet!

Brosarps station:
Samling Brésarp station senast kl. 08.30 Q\,NTFORA?
(Hogwarts experssen av gar kl. 09.00 da maste alla vara pa expressen.
( Den vantar INTE) Se till att vara pa plats i god tid.

Innan avresa ska ni:

Anmala er, (rapportera ev franvarande) Ni far har ocksa ett PASS/patrull
Ldmna in personlig packning

Ldmna er gemensam utrustning.

Parkering:

Parkering av ledarbilar maste ske pa Piratens parkering ca 800 m fran Brosarps station. Bilarna
kommer ni att kunna hamta upp séndag morgon. Anmala detta nar ni kommer fram till
Overnattningsplatsen.

Personlig packning:
Nar ni kommer fram till Brosarp kommer ni att ldmna bade den personliga packningen och er
gemensamma utrustning. Detta gors pa tva olika stéllen.

Den personliga packningen kommer ni att lagga i patrullvis i klump och markeras upp. Packningen
kommer att kéras med slap till kontroll “Ortldra” som &r kontroll plats 2. Ortldran kommer ocksa

att vara er lunch plats sa ni kommer da att fa tillbaka er packning.

Gemensam utrustning:
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Ni lamnar ocksa in er gemensamma utrustning pa anvisad plats (som ni brukar) Denna utrustning
kommer att koras direkt till vernattningsplatsen.
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Pa taget.
Behover ni era biljetter och antagningsbeskedet till Hogwarts, som jag har skickat ut. Ni behover
ocksa en kasa. Placera patrullen ndgorlunda samlat pa taget.

Pass:
Vid anmalan kommer ni ocksa att fa ett pass /patrull . Vid varje uppgift kommer det att hanga en
stampel som ni da kan stampla era pass med. Detta kommer ni att fa skéta sjilva.

Hogwarts

Taget anlander Hogwarts kl. 11.00

Dar kommer det att finnas en funktiondr som visar er vart ni ska ta vagen.

Ni kommer att fGd mer instruktioner om hur det kommer att fungera pG Hogwarts en vecka fore
hajk start.

Vandring

Vandringen under |6rdagen ar 7,5 km till dvernattningsplatsen. Vi har berdknat en gang tid pa max
2,5 timme. Vi hoppas och tror att sista patrullen kommer fram 6vernattningsplatsen senast kl.
18.00.

Overnattningsplats:

Overnattningen sker vid Vantalingan. Koordinaterna finns p& hemsidan.

Pa 6vernattningsplatsen finns tillgang till vatten, ved och toaletter.

Det gar bra att elda vid 6vernattningsplatsen. Utrustning att gora bra eldstader finns.

Slanor finns inte, men trad att fasta vindskyddslinor finns. Behdver ni slanor, hor ni av er, sa fixar vi
fram nagra.

Patrullutrustning (se nedan)

Varje scout behdver en kniv som det gar att tdlja med. Samt forstahjalpen utrustning med varje

patrull. Detta beh6vs under I6rdagens vandring och ska saledes baras med pa l6rdagen.

Nedan finns ett exempel pa patrullutrustning. Patrullerna behover inte bara sin patrullutrustning
om man inte vill. Vi ombesorjer transport fran starten till 6vernattningsplatsen. Vatten kommer att
finnas pa dvernattningsplatsen. Men vatten for dagen ar det bra om varje patrull tar med sig. Det
kommer att finnas vatten att fylla pa vid nagon av kontrollerna. Vi kommer att ha begransad
tillgang till farskvatten, men det finns en back nara dvernattningsplatsen.

Mat
Patrullerna kan med fordel laga sin mat patrullvis 6ver 6ppen eld. Exempel pa matsedel bifogas.
Maten ingar inte i hajkavgiften.

Vid dvernattningsplatsen bygger patrullerna sina eldstader sjilva.

Patrullen behdver inte béra sin mat med sig pa vandringen UNDANTAGET LUNCHEN LORDAG. Vi
foreslar en enklare lunch utan eldbehov. Det finns inte mdjligheter att elda under vandringen. Dock
kan man anvanda Trangiakdk. Lunch paus pa I6rdagen dr 30 min. Maten som ni inte behover
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kommer att transporteras till dvernattningsplatsen och finnas dar nar ni kommer fram. MARK
MATKASSARNA med patrullens namn. Patrullerna kan med férdel gora sin egen matsedel (om man
inte vill anvanda den som vi kommer att sanda ut) och dven vara med och handla sin egen mat.
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Vi stravar efter att ha en ledarsamling kl.19.00.

DARK FOREST

Nar det blir mérkt kommer patrullerna att fa ga ett upplevelse spar med Harry Potter. Sparet ar
900m langt och tar ca 30 min att ga fran start. Lat inte era scouter missa detta upplevelsespar som
bygger pa Harry Potters dventyr. Sparet ar ett upplevelsespar och inte ett spokspar. Dock kommer
det att finnas vissa dverraskande inslag och personer som finns ute pa sparet.

Sparet 6ppnar ca. kl.21.00 och ar igang till alla patruller kommit igenom ca, 23,00. Vid ankomst till
overnattningsplatsen kommer ni att fa/valja en ”"slott tid” sa slipper ni att sta att vanta sa lange for
start. Vi skickar i vag patrullerna med 3 min mellanrum. Scouterna far inte ha med sig ficklampor,
dock kan ledarna han med sig sin i reserv i fickan om nagot skulle uppsta. Patrullerna kommer att
ledas av en guide som moter upp i skogen. Guiden reglerar farten och stannar upp dar man
behover. Ledares uppgift dr att halla i hopa er patrull. Vi utgar ifran att man kan vara helt tyst
under hela tiden. Grova skor, kdngor eller stévlar ar att foredra da det ar nasslor och dagg i skogen
samt att vi ska ta oss dver en back. (Det ska ga att ga dver torrskodd.)

Sondag

Under séndagen blir det ingen vandring.

Sondagen bestar av 6 stationer och ALLA elevhem startar kl. 09.00 pa olika stationer. Varje station
tar 30 min och darefter skiftar man till ndsta. Dessa 6 stationer tar da 3 timmar att genomfora.

Vi rdaknar med att ha avslutning direkt efter och den patrull som har mest Galleons premieras. Nar
samlingen ar slut kan varje patrull ata lunch , packa och resa hem. Vi kommer inte att forflytta oss
fran 6vernattningsplatsen.

Vi kommer att ombesdrja sa ni far hamtat era bilar vid Brosarps station under l6rdagen.

Utkladnad och attribut
Det ar kul om scouter och ledare ar lite utkladda. Ta mer era Harry Potterhattar och svarta klader.
Har ni mer attribut ar detta bara trevligt.

Startplats: Brosarps stations parkering kl. 08.30
Slutplats: Vantaldangan slut senast kl. 14.30

ALL INFORMATION OCH DOKUMENT KOMMER ATT FINNAS PA http://djupadal.nu/harry-potter/

Fragor:
Har ni funderingar eller fragor, tveka inte att hora av er till mig.

Forslag pa utrustning for patrullen
vindskydd
fotogenlampor

fotogen
yxa

sag
spade
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forbandskudde
stekjarn
gryta/or
matlagningsbestick och diskmedel
tandstickor
surrningsgarn

Personlig utrustning

Papper och penna!
Ryggsack
Liggunderlag
Sovsack Sovklader
Vattenflaska
Matgrejor: Kasa, Storkasa, bestick
Toalettartiklar
Regnklader

Varm tréja
Ombyte av klader
Ficklampa

Kamera

Eldpase

Hajkbricka
Arbetshandskar
Kniv



